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Planlama Yonetim Ekrani
Kullanma Kilavuzu

Bu atolye bir isi planla > yap 2 kontrol et = bitir seklinde yonetmeni saglar. En sonunda da
rapor acip indirebilirsin.

‘ Robot Bilge Akademi Geri Al Yeni Kaydet {.txt) Yiikle (.txt) squney  Ciki

1 Baglat 2 Planla 3 Yap 4 Kontrol
Planlama Atolyesi Durum

Kapatma Uzat Arac Yapimi

. =N S .. i Pargalari Planh $ekilde Birlestirmek
Tum gdorevler bitmedi. Yine de bitirmek istiyorsan karar senin.

Parca Listesi Haizela

Ne iyi gitti? Ne zor oldu?

Yapiliyor

iyi plan (= Zamamnda Gecikme Eksik bilgi Kararsizlik

Sakin kalak ) | Hizh karar Cokig | | lletigim - Baglamad

- . PR T,
Bir dahaki sefere neyi degistirirsin? Hizh Kurallar
En fazla 7 gorev.
Plan deg@isebilir.
Yonetici izler ve karar verir.
Kaydet (.ixt) yapmay unutma.

Daha az gorev Daha net amag Daha iiyi swra Daha erken bagla Daha cok konirol

Projeyi Bitir

1) Ust Menii (Sayfanin en iist seridi)
Robot Bilge Logosu + “Robot Bilge”

e Sol usttedir.

o Uzerine basinca Ana Sayfa (index.html) acilir.
Akademi yazisi

e Logonunyaninda “Akademi” yazar. Sus degil, baslik.
Arac Butonlari (soldan saga)
Bu butonlar proje boyunca her zaman Ustte durur:

1. GeriAl

o Ensonyaptiginislemigeri alir.

o Ornek: yanlis gorev sildiysen geri getirir.



DAHILi / INTERNAL

2. Yeni
o Yeni proje baslatir.
o “Mevcut proje kaybolabilir” diye sorar. Onaylarsan sifirlar.
o Yeni proje acinca: adimlar, gorevler, secimler temizlenir.
3. Kaydet (.txt)
o Projeni bilgisayara .txt dosyasi olarak kaydeder.
o Budosya “projenin fotografi” gibi: sonra tekrar agabilirsin.
4. Yikle (.txt)
o Daha 6nce kaydettigin .txt dosyasini se¢ip projeyi geri yukler.
o Dosya secme penceresi acilir.
Kullanici (&)
e Sag ustte kullanici rumuzun gorunur.
Cikis
e Oturumdan cikarir, login’e gider.

e Tekrar girig yapinca nereye gidecegi login akisina bagldir.

‘ Robot Bilge Akademi GeriAl  Yeni | Kaydet(bd) | Yikle (.txt) sguney  Gikis

2) Adim Sekmeleri (1 Baslat - 5 Bitir)

Ekranin sol tarafinda, “Planlama Atolyesi” basliginin altinda 5 adim butonu vardir:

1. 1Baslat
2. 2Planla
3. 3Yap

4. 4 Kontrol
5. 5Bitir

Her adimda farkli alanlar agilir.

1 Baslat 2 Planla 3 Yap 4 Kontrol 5 Bitir

Planlama Atolyesi
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3) 1 Baslat Adimi (Proje bilgileri)
Proje adi
e Projeninismi.
e Ornek: “Uzay Araci Yapimi”
Yonetici (rumuz)
e Projeyi ydneten kisinin adi/rumuzu.
e Ornek: “Mete”
Amagc (tek ciimle)
e Buprojeneigin?
e Ornek: “Parcalari planli sekilde birlestirmek”
“Bitti” sayilmasi igin (Kriterler)
Burada “proje ne zaman tamamlanmis sayilir?” maddelerini yazarsin.
e Altindaki kutuya kriteri yazarsin.
e Ekle butonuna basarsin.
o Enfazla 5 madde eklenir.

e Ekledigin maddeler “kriter listesi”’nde gorunur.

1 Baslat 2 Planla 3 Yap 4 Kontrol 5 Bitir

Planlama Atolyesi

Proje adi Yonetici (rumuz)

Uzat Araci Yapimi SGUNEY

Amac (tek ciimle)

Pargalan Planh Sekilde Birlestirmek

“Bitti” sayilmasi icin

EGLENDI X MUTLUOLDU X BASARDI X

Ipucu: En fazla 5 madde. Clinki insan beyninin RAM'i sinirli

4) 2 Planla Adimi (Gorev ekleme ve diizenleme)
Bu adimda gorevleri yazarsin.
Ust bilgi

e “Enfazla 7 gorev” uyarisi yazar.
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e Ayrica bir satirda proje suresi gorunur:
o “Suan:... (proje siiresi)”
o Bu, proje basladigindan beri gecen zamandir.
Siralama Butonlari (* ¥)
e Sectigin gorevi listede yukari ya da asagi tasir.
Gorev ekleme satiri (soldan saga)
Bu satir, gorev olusturdugun yerdir:
1. Gorevyaz... (metin kutusu)
o Gorevadi.
o Ornek: “Parca listesi hazirla”
2. Onemli (tik kutusu)
o Goérevi“Onemli” yapar.
o Listede gorev meta bilgisinde gorunur.
3. Hedef giin (0=Yok)
4. Saat
5. Dak
o Bulcu birlikte gorevin hedef stiresini belirler.
o Ornek:
= 0gun, 1saat, 30 dak =1 saat 30 dak hedef
o 0 girersen hedef yok sayilir.
6. Gorev ekle / Gorevi giincelle (ayni buton)
o Bubutonun yazisi duruma gore degisir:
o Hig gorev segili degilse: Gorev ekle
o Listeden bir gérev sectiysen: Gorevi glincelle
» Segili gorevin adini / 6nemli bilgisini / hedef suresini degistirir.

» Hedef degisince gorev sayaci yeniden baslatilabilir (ekranin calisma
mantigi boyle).

7. Yeni (bu satirdaki klicuk buton)
o Segimitemizler.
o Yani“gorev dizenleme modundan ¢ik, yeni gorev eklemeye don” demektir.

o Kutulari temizler.
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Gorev Listesi (alt tarafta)
Her gorev satirinda sunlar gérundar:
e Gorevadi
e “Onemli” ise yazi olarak gériiniir
e Hedefvarsa “Hedef: ...” yazar
o Hedefvarsa ayrica sure bilgisi canli akar
e Sagda bir durum rozeti:
o Baslamadi/ Yapiliyor/ Bitti
¢ Silbutonu (gorevi tamamen kaldirir)
Gorev segme (¢ok 6nemli)
e Listeden bir goreve tiklarsan:
o O gorev“segili” olur.
o Ustteki biiyiik buton “Gorevi giincelle” yazar.
o Yani artik eklemek degil, secili gorevi dluzenliyorsun.
Surukle-birak

o Gorev satirlarini tutup surukleyerek siralayabilirsin.

1 Baslat 2 Plania ERE 4 Kontrol 5 Bitir

Planlama Atolyesi

Gorevler

B Onemii

El Gorevekle | | Yeni

LENEIGE]]

Parga Listesi H

Onen Hexc

Baglamadi

Baglamadi

5) 3 Yap Adimi (Durum degistirme)
Bu adim gorevlerin durumunu degistirdigin yerdir.
Ust bilgi

e “Suan:... (proje suresi)” burada da gérunur.
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Durum listesi
Her gorev igin:
e Gorevadi gorunur.
e Altinda sure/ hedef bilgisi gorundar.
o Sagda bir acilir liste (select) vardir:
o Baslamadi
o Yapilyor
o Bitti
Sen segtikge gorev durumu degisir ve diger ekranlarda da guncellenir.

Not: Proje bitirilmigse (kapanmissa) burada durum degismez, sadece izlenir.

41 Baslat 2 Planla 3 Yap 4 Kontrol 5 Bitir

Planlama Atdlyesi Durum

Yap ve Durum Giincelle Uzat Araa Yapimi

Dur eder. Parcalan Planh Sekilde Birlegtirmek - A Yeni gérev eklendi (Kontrol'e
bak)

Parga Listesi Haizela
Hedef: 2g 0s Odk - Kalan: 2877:46 - Bitti siiresi: 2:14

Pargalan Al . Yapiliyor
Yapiliyor v 42
Hedef: 3g 0s 0dk - Kalan: 4317:42

Baglamad
Pargalan Birlestir

Hedef: 25 30dk - Kalan: 148:20

Baslamadi v

6) 4 Kontrol Adimi (Plan degisti mi?)
Bu adim “kontrol merkezi”dir.
Kontrol mesaiji
o Sistem “planile ger¢gek durumu karsilastiriyoruz” gibi bir uyari gosterir.
Ozet paneli

e Kac gorev var, kagl bitti, kaci yapiliyor vb. 6zet listelenir.

Karar paneli
Burada iki Snemli buton var:
1. Plani giincelle
o Planin degismesi normaldir.
o Plani gincellemek sunlari kapsar:
= yenigorev eklemek

» sirayl degistirmek
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=  Onemliisaretlemek
= hedef sureleri duzeltmek

2. Plan ayni kalsin

o “Her seyyolunda, aynen devam” demektir.

1 Baslat 2 Plania 3 Yap 4 Kontrol 5 Bitir
Planlama Atélyesi Durum

Kontrol Merkezi Uzat Araa Yapimi

5 A - . Pargalan Planh Sekilde Birlestirmek
Baz isler heniiz bitmedi. Gerekirse plam giincelle.

Parca Listesi Haizela

He dk

Ozet

Yapiliyor
e Toplam gdrev: 3
o Bitti: 1 .
* Yapiliyor: 1 Plani giincelle Plan aym kalsin :L = B““Q'TV'V A Baslamadi
e Baglamad 1 ° i
* Ged
o Bitti kriteri: 3

7) 5 Bitir Adimi (Kapatma ve degerlendirme)
Ne iyi gitti?
o Segilebilir etiketler (chip’ler) gikar.
e Uzerine basinca segilir.
Ne zor oldu?
e Yine etiketler cikar, segersin.
Bir dahaki sefere neyi degistirirsin?
o Etiketlerden segersin.
Projeyi Bitir
e Projeyi Bitir butonuna basinca proje kapanir.
e “Proje tamamlandi” alani agilir.

e Ozetbilgi Uretir.
1 Baslat 2 Plania 3 Yap 4 Kontrol S5 Bitir

Planlama Atolyesi

Kapatma

Tum gorevler bitmedi. Proje Kapatildi

Ne iyi gitti? Ne zor oldu?

iyi plan Ekip isi Zamaninda Gecikme Eksik bilgi Kararsiziik

Sakin kaldik Hizh karar Cok is lletisim

Bir dahaki sefere neyi degistirirsin?

Daha az gérev Daha net amac Daha iyi sira Daha erken basla Daha cok kontrol
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8) Sag Panel: Durum (Her zaman goriniir)
Durum karti
e Proje adi/amag / uyarilar burada gorunur.
e Gorevlerin kacta kaci bitti yazar.
e llerleme gubugu vardr.
Hizlu Kurallar
e “Enfazla 7 gorev”, “Plan degisebilir” gibi hatirlatmalar.
ipucu

e Kaydet/Ylkle’nin ne ise yaradigini anlatir.

Durum

Uzat Araca Yapinm

Pargalari Planh $ekilde Birlestirmek
Parca Listesi Hazela

Hede

Yapilyor

Baglamad

Hizh Kurallar

* En fazla 7 gbrev.

* Plan degigebilir.

* Yonetici izler ve karar verir.

* Kaydet (.txt) yapmay unutma.

9) Rapor Butonu ve Raporun icerigi (Ekrandaki en kritik parca)
Rapor butonu nerede ¢ikar?
e Proje tamamlandiktan sonra (Projeyi Bitir’e bastiktan sonra)
e Sag panelde su buton gorundr:

o “Raporuag¢ (HTML)”
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Durum

Uzat Arac: Yapsm

H Proje tamamland: « Siire:

Rapormu ag (HTML)

Gorev raporu

1. Parga Listesi Haizela
Hi r Galan:

Baglangic

2. Parcalan Al Yagulryor
Hedef: 3 i 431442 - Gedldi: Haywr

Baslangue 271072026 13:53:14 - Bitis: -

3. Parcalan Birlegtir Baglamach

Hi 145:19 - Gediltt Haywr

Hizh Korallar

En fazla 7 gorew.

Plan degigebilic

Yoneticl izler ve karar venr.
Kaydet {bd) yapmay unutma.

Raporu aginca ne olur?
Rapor, sayfanin igcinde bir pencere (overlay) olarak acilir ve usttinde 3 buton olur:
1. HTMLindir
o Raporu .html dosyasi olarak indirir.
2. Yazdir
o Tarayicinin yazdirma ekranini agar.
o Buradan istersen PDF olarak kaydet yapabilirsin (tarayici 6zelligi).
3. Kapat
o Rapor penceresini kapatir.
Raporda neler goriiniir?

Raporun iginde sunlar vardir:
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e Proje adi

e Amag

e Baslangi¢c zamani

e Bitis zamani

o Toplam siire

e Gorev sayilan
o kacg gorev bitti
o kacg gorev yapiliyor
o kacg gorev baglamadi
o kacg gorev gecikti

e Degerlendirme sonuglari
o Neyi gitti?
o Nezoroldu?
o Birdahakisefere

o Gorev listesi tablosu (tam tablo)
o Siranumarasi

o Gorevadi

o Durum
o Hedef
o Sure
o Kalan

o Gecikti (Evet/Hayir)
o Baslangic zamani
o Bitis zamani
Ayrica sag panelde “Gorev raporu” diye bir liste de gorunur:

e Hergorevicgin hedef/sure/kalan/gecikti bilgileri satir satir yazar.
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Uzat Araci Yapim

Pargalan Planh Sekilde Birlegtirmek

Baslangig 21.01.2026 13:45:06 Garevler 1/3 bitti
Bitig 21.01.2026 13:58:33 Yapiliyor
Toplam siire 1326 Baslamad:

Geciken

Ne iyi gitti? Ekip isi, lyi plan

yi plan, Zamaninda, Hizh karar, Sakin kaldik
Ne zor oldu? Kararsizhk, Gok ig

Bir dahaki sefere Daha gok kontrol, Daha net amag

Garev listesi
#  Gérev Baslangig Bitis

Parca Listesi Haizela it 1 2877:46 21.01.2026 13:52.44 21.01.2026 13:54:50

Pargalan & 51 r 21012026 135314

3 Parcalan Birlegtir 2zlamad 235 30, 41 1 r 21.012026 13:53:52

10) Zamanlama Mantigi
e Planlave Yap adiminda gorunen “Su an: ... (proje suresi)”
o Proje basladiktan beri gegen suredir.
e Gorevlerdeki Hedef glin/saat/dak
o Gorevin hedef suresidir.
o Hedef verilirse “kalan / gecikti” gibi bilgiler raporda c¢ikar.
o “Bitti” secilirse

o Gorevin bitis zamani kaydedilir, rapora yansir.



